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Gantt Control

Nombre Partida Duracién | Comienzo Fin

Entregs carta gantt 5 dias 27/10/2008 031172008 -

Ingrese permiso edificacién 1 dia 24/11/2008 | 24/11/2008 I

Término planas inst. y cdleuls 65 dias ZEf10f2008  29/01/2009

obtener permisos edificacidn 70 dias 25/11/2008 020372009

obtener permiso excavacitn 15 dias 09/12/2008 29/12/2008 _
Gbtener permisa gria 25 dias 23/12/2008 | 26/01/2009

Amartiguadar 0170172009 | 02/03/2009
Funcionalidades

= Permite representar un diagrama de gantt en un web panel.
»= Permite la carga dinamica de actividades.
= Permite un numero ilimitado de columnas.
= Los tipos de columnas representables son:

- fechas de inicio de las actividades

- fechas de fin de las actividades

- porcentajes de avance

- barras de avance

- descripciones de las actividades

- columna de propoésito general de caracteres

- columna de propésito general numérica
= Permite representar un buffer por diagrama (amortiguador).
= Permite representar dos lineas verticales auxiliares en el diagrama.
» Permite la personalizacién de colores.

Instalacion

= Crear una carpeta llamada “Gantt” bajo la carpeta UserControls de Genexus X.

= [ UserControls
I3 AdvancedDatacrid
|5 DropDownTabsMenu
|5 FKEditor
o
|5 GoogleMapContral
I GxChart

= Copiar a la carpeta creada el contenido del archivo Gantt.zip.
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= Ejecutar Genexus X desde linea de comando con la opcién /install.

SWINDOWS  system32' cmd.exe

C:sProgram FilessARTech~GeneXussGeneXuskgenexus ~install_

= Ejecutar Genexus X normalmente.
= En la toolbox de webForms se vera disponible para usar el control “Gantt”

=/ User Controls
: Advanced Data Grid

Fa Drop Down Tabs Menu
=] Gantt

':\ Google Map Control
ﬁ Chart

Manual de uso

Propiedades

= ©Gantk: Ganktl

Width

Height

Controltanme

=/ Diaka Bindings
Data
Columns
AdvancedProperties
keyField

Width: Establece el ancho del control.
Height: Establece el alto del control.
ControlName: Establece el nombre del control.

Data: SDT conteniendo los datos de las actividades que se desean cargar en el gantt. El
formato de éste SDT es libre y debe ser definido por el usuario.

Columns: SDT conteniendo las informacion de las columas del gantt. El SDT debe ser del
tipo GanttColumns.

AdvancedProperties: SDT con las propiedades avanzadas del gantt.
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KeyField: Miembro del SDT de datos que identifica una actividad. En tiempo de ejecucion,
la propiedad Selectedltem contendra el valor del campo KeyField de la fila seleccionada.

Selectedltem: Propiedad accesible solo en tiempo de ejecucién, contiene el campo
KeyField de la actividad seleccionada.

Carga de informacion al gantt

Datos

La informacién a desplegar en el gantt se carga en una variable de tipo SDT que luego se
asocia al gantt mediante la propiedad Data. La estrucura de éste SDT debera ser definida

por el usuario dependiendo de los datos que se deseen desplegar.

A modo de ejemplo se presenta en el siguiente SDT una estructura de actividades:

[EHE:| Actividades _

g9 Actividad

-om Id Murneric(4,0)
- m Descripcion Characker(40)
- w Fechalnicio Date

- m FechaFin Date

- u fAvanceReal Murneric(3, 00
- = Duracion Character(20)
- m Fin Characker(40)
- u TiempoEmpleado Character(40)
- u fAdelantofbraso Mureric(4.0-1
- m fAvanceTeorico Mumeric(3.0)

Columnas

Por otra parte se debe definir de que manera se va a desplegar la informacion; para eso
se debe cargar una variable del tipo GanttColumns (SDT que ya viene definido con el
control); su estructura es la siguiente:

EHE: |izanttColumns _

E+@i zantbCalumn

= DakaField Characteri{z0)
= Header Character{20)
- m Width Mumeric(4,0)

Lo m DataType GanttDataType

En la columna DataField se establece el mapeo con el miembro del SDT de datos de
donde se obtendra la informacién para la columna.
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En la columna Header se establece el titulo de la columna.

En la columna Width se establece el ancho de la columna.

En la columna DataType se estable el tipo de datos de la columna, donde los posibles
valores son:

GanttDataType.ActivityStartDate. Fecha de inicio de la actividad, se utilizara para
determinar el inicio de la barra de avance en el actividad.
GanttDataType.ActivityEndDate. Fecha de fin de la actividad, se utilizara para
determinar el fin de la barra de avance en el actividad.

GanttDataType.ActivityBar. Barra de avance de la actividad.
GanttDataType.ActivityCompletionPercentage. Porcetaje de completitud de la
actividad.

GanttDataType.ActivityDescription. Columna alfanumérica correspondiente a la
descripcion de la actividad.

GanttDataType.Character. Columna alfanumérica, la informacion se desplegara
alienada a la izquierda.

GanttDataType.Number. Columna numeérica, la informacién se desplegard
alineada a la derecha y con formato 9.999,99

El siguiente es un ejemplo de cémo seria un DataProvider de carga de columnas para un
grid con cuatro columnas para el SDT de datos anterior.

GanttColumns

GanttColumn

DataField = "Descripcion”

Header = "Nombre Partida"

Width = 250

DataType = GanttDataType.ActivityDescription
1

GanttColumn

DataField = "Duracion”

Header = "Duracion”

Width = 80

DataType = GanttDataType.Character
1

GanttColumn

DataField = "Fechalnicio"

Header = "Comienzo"

Width = 150

DataType = GanttDataType.ActivityStartDate
1

GanttColumn

DataField = "FechaFin"

Header = "Fin"

Width = 150

DataType = GanttDataType.ActivityEndDate
1
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GanttColumn

DataField=""// No es necesario definir DataField para la barra de progreso.
Header ="
Width = 300
DataType = GanttDataType.ActivityBar
1

}

Propiedades avanzadas

[SH GanttProperties _

- m FirstLineDatke Datke

- ® SecondlineDate Date

- m FirstLineColor Characker(g)
- m SecondLineCalar Characker(g)
- m Buffer Boolean

- m BufferstartDate Date

- BufferEndDate Date

- m BufferDescription Character{40)
- m BufferFirstZoneColor Character(s)
- m BuffersecondZoneCalar Characker(g)
- u BufferThirdZoneColor Characker(g)
- m ActivityBarCompleteColor Character(s)
- m fckivityBarQukstandingColor Character(s)

Opcionalmente, se puede asociar a la propiedad AdvancedProperties una variable del tipo
GanttProperties con la finalidad de personalizar mas el diagrama de gantt.

Los valores que se pueden determinar son los siguientes:

FirstLineDate: Fecha en que se desea trazar la primer linea auxiliar en el Gantt.
SecondLineDate: Fecha en que se desea trazar la segunda linea auxiliar en el Gantt.
FirstLineColor: Color de la primer linea en formato "FFFFFF".

SecondLineColor: Color de la segunda linea en formato "FFFFFF".

Buffer. Booleano que determina si se desea desplegar un buffer en el diagrama.
BufferStartDate: Fecha de inicio del buffer.

BufferEndDate: Fecha de fin del buffer.

BufferDescription: Descripcion del buffer.

BufferFirstZoneColor. Color de la primera zona del buffer.
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BufferSecondZoneColor: Color de la segunda zona del buffer.
BufferThirdZoneColor: Color de la tercera zona del buffer.

ActivityBarCompleteColor: Color de la porcion completada de la barra de avance en
formato "FFFFFF".

ActivityBarOutstandingColor: Color de la porcién restante de la barra de avance en
formato "FFFFFF".

Actualizacion de la informacién cargada

El gantt refleja automaticamente cualquier cambio que se haga desde un evento de
usuario al SDT de datos. Por e]. si se desea eliminar todas las filas del grid basta con
invocar al método

Clear() del SDT.

Eventos

OnClick: Se ejecuta cuando el usuario hace click sobre una actividad del gantt.

OnDoubleClick: Se ejecuta cuando el usuario hace doble click sobre una actividad del
gantt.




